BASES TORNEO SOCIAL AJEDREZ Y DARDOS

1. Eltorneo por capacidades logisticas, s6lo admitird un maximo de 24 jugadores, por
orden de inscripcidn en la lista al efecto. Si hubiera mas jugadores que quisieran
participar, no podran hacerlo pero si se adjudicaran los mismos puntos que obtenga el
jugador que quedd clasificado en el puesto 6 de los grupos, para el circuito de torneos.

2. Sifueran 8 o mas jugadores los inscritos, éstos se repartiran de forma aleatoria en dos
grupos, de tal forma que uno de ellos dispute la parte de ajedrez (torneo blitz suizo a
un maximo de 5 rondas, segln participantes. El otro grupo disputard la parte de
dardos, que sera el juego de 201, sin la obligacidn de cerrar con un doble.

3. Eltorneo tendra un valor de K=0,5 en la férmula de puntos para el circuito de torneos
sociales.

4. La clasificacion final en el grupo sera la suma de la actuacién en dardos mas la
actuacién en ajedrez, determinada por la clasificacion en cada prueba. El primero en
cada una de ellas tendrd 1 punto, 2 el segundo, etc. de tal manera que el jugador que
obtenga de la suma de las actuaciones la menor puntuacién, serd el ganador.

5. Cada grupo tendra clasificacion propia ya que previsiblemente no dara tiempo a cruzar
grupos para una clasificacién Unica. Pero si habra un campedn del torneo y un
subcampedn. Se enfrentardn entre si o bien con dardos (el mejor de 3 dardos) o una
partida de 3 minutos blancas contra 2 el negro. En caso de empate pasaria el negro.

6. El desempate global del torneo se hara por sorteo entre mejor clasificacion en ajedrez,
o en dardos. En caso de nuevo empate se deshara con una tirada de un dardo al que
obtenga mds puntos. En caso de persistir, se harian las rondas necesarias de tirar un
dardo hasta que alguno de los jugadores obtenga mas puntos que el otro/s

7. Eljuego 201 de dardos consiste en que cada jugador en esa fase, tirard 3 dardos por
ronda y por turno, restando a esos 201 puntos los que obtenga con la suma de los 3
dardos lanzados. Cuando alguno de los jugadores del grupo consiga restar los 201
puntos de esta forma, de manera exacta sin que sea necesario “cerrar” con un doble,
ganara. Si restara mas puntos de los que necesita, volvera a la siguiente ronda con los
puntos totales que le quedaran. Una vez logrado el cierre, los jugadores que en esa
ronda no hubieran tirado todavia, podran hacerlo. La clasificacidn para los demas
puestos, una vez que alguien haya conseguido “cerrar” vendra dada por la menor
puntuacion que quedara para llegar a restar esos 201 puntos. En caso de empate,
tirada de 1 dardo a la mejor puntuacién.

8. Los desempates en la fase de ajedrez seran: Resultado particular, bucholz de todos los
oponentes, sonenbog berger y progresivo con todas sus posibilidades.



