BASES DEL TORNEO SOCIAL POR PAREJAS

Una vez inscritos en la lista correspondiente los jugadores, estos seran
emparejados de manera aleatoria con otro de la misma lista, con el que formaran
equipo.

Cada jugador de los equipos asi formados, movera de manera alterna en las
partidas cuando sea el turno del equipo.

No se permitird ninguna comunicacién entre los jugadores del equipo. Cada
jugador de la pareja debera hacer su movimiento sin ninguna ayuda por parte del
otro jugador

Cualquiera de los jugadores del equipo en su turno, podra ofrecer tablas al equipo
rival, siendo contestado por el jugador del equipo contrario que sea el préximo en
mover. Tampoco en este caso se permitira comunicacién entre los miembros del
equipo. La propuesta no se podra retirar por el otro miembro del equipo, y el que
la reciba del contrario, no podra consultar con su companiero si acepta o no la
oferta.

El valor asignado a la “K” de la férmula para calcular los puntos que obtendrd la
pareja en el Circuito de Torneos Social serd K=1

Sistema de Juego y rondas, en funcion de los jugadores que se apunten, se
procurara que el torneo comience a su hora habitual y termine antes de las 21:30
En el caso de que no se pudiera emparejar a algun jugador de la lista habilitada por
ser un numero impar de jugadores, se le asignara los puntos que obtenga la pareja
que quede en la mitad de la clasificacidn.



